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DESCRIPCION DEL PROGRAMA

El programa comprende 4 areas: Introduccion, Métodos Bésicos de Solucidn, representacion del conocimiento
y topicos avanzados, se dividié en 7 unidades:

.- Introduccion

Il.- Solucién del Problema

Ill.- Métodos Bésicos de problema- solucion

IV.- Otros Métodos

V.- Representacion del conocimiento

VI.-Representacion estructurada del conocimiento

VII.- Topicos avanzados

MODALIDAD Y ESTRATEGIA DE ENSENANZA

El contenido programatico se trasmitira mediante clases tedricas y aplicaciones practicas a través de
resolucion de problema y estudio de casos caracteristicos exigiéndose participacion del estudiante en clase y
fuera de ella. La evaluacion serd mediante examenes escritos y/o orales, talleres y trabajos.

ESTRATEGIA DE ESTUDIO

El estudiante debera participar activamente en el desarrollo del contenido programatico. Se utilizard un libro
texto béasico que guiara al estudiante, se revisard bibliografia actualizada disponible para efectos de
investigacion yrealizacion de tareas encomendadas.

OBJETIVO TERMINAL DE LA ENSENANZA
Al finalizar el programa el estudiante estard en capacidad para identificar plenamente un problema de

Inteligencia Artificial y proponer una solucion mediante una técnica especifica con todo el andamiaje
requerido.




UNIDAD | OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

INTRODUCCION
ESTABLECER CRITERIOS PARA RESOLVER PROBLEMAS

DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL.

DURACION

1 SEMANA

EVALUACION

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

Clases tedricas con andlisis de ejemplos tipicos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

whE

Definir campo de aplicacion
Identificar patrones de referencia
Conocer criterios

CONTENIDOS

Definicion de Inteligencia Artificial

La Asumpsio subyacente basica en LA
Técnica |.A.

Reconocimiento de patrén y conclusion
Nivel del modelo

Criterios para el logro del objetivo en I A.
Referencias generales

Conclusiones




UNIDAD Il OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

SOLUCION DEL PROBLEMA 3
IDENTIFICACION DE LOS PASOS PRINCIPALES QUE SE

= REQUIEREN PARA CONSTRUIR UN SISTEMA QUE
DURACION SOLUCIONE UN PROBLEMA EN INTELIGENCIA

ARTIFICIAL EN PARTICULAR.
3 SEMANAS

EVALUACION

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

e Clases tedricas con resolucion de problemas préacticos .

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Definir entorno del problema de I.A.

Analizar caracteristicas del problema

Definir papel del conocimiento

Definir caracteristicas de los sistemas de produccion
Identificar estrategias de control

agrwndE

CONTENIDOS

-Definir problema de I.A. como una busqueda del espacio de estado.
-Sistema de produccion

-Estrategias de control

-Busqueda neuristica

-Caracteristicas del problema. Descomposicion

-Pasos de solucion

-Consistencia de la base de conocimiento

-Papel del conocimiento

-Caracteristicas del sistema de produccién, problemas




UNIDAD Il

OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

METODOS BASICOS DEL PROBLEMA — SOLUCION

DURACION

2 SEMANAS

EVALUACION

AL FINALIZAR ESTA UNIDAD SE DEBEN CONOCER LOS
METODOS BASICOS DE PROBLEMA - SOLUCION

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

Clases tedricas. Ejercicios con ejemplos, clasicos. Tareas

OBJETIVOS ESPECIFICOS

groONME

Definirmétodos de razonamiento.

Representar problema mediante grafos y arboles
Identificar técnicas de prop6sito general

Definir funciones neuristicas, filtraje de salidas
Resolver problema

CONTENIDOS

Razonamiento hacia atrds y hacia adelante

Grafos y arboles del problema

Representacion del conocimiento, problema de encuadre
Apareamiento e Indexacion

Apareamiento con variable

Apareamiento complejo y aproximado

Filtraje de salida del apareo

Funciones Heuristicas

Problemas y ejercicios.




UNIDAD IV

OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

OTROS METODOS DE SOLUCION

DURACION

2 SEMANAS

EVALUACION

APLICAR OTROS METODOS CONOCIDOS EN LA
SOLUCION DEL PROBLEMA.

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

Clases tedricas y aplicaciones practicas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Definir otro métodos de solucion
Analizar algoritmos de blsqueda

CONTENIDOS

Métodos endebles genera y prueba
Remontando colina

Busqueda por esparcimiento primero
Busqueda del mejor primero

Mejor primero por agenda
Produccién del problema
Satisfaccién restringida

Anélisis de medios- fines

Andlisis de algoritmos de busqueda
Ejercicios.




UNIDAD V OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

REPRESENTACION DEL CONOCIMIENTO .
REPRESENTAR EL CONOCIMIENTO USANDO LOGICA

PREDICADA.

DURACION

3 SEMANAS

EVALUACION

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

Clases tedricas con aplicaciones de ejemplos, ejercicios en clases ytrabajo extra catedra.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

wNh R

Definir aplicacion de lujo de logica predicada
Resolver problema con Iégica proposicional
Resolver problema con logica predicada

CONTENIDOS

Introduccion

Representacion de hechos simples en légica
Representacién con funciones y predicados computables
Resolucion, conversion a forma de clausula

Las bases de resolucion

Resolucién en ldgica proposicional

El algoritmo de unificacion

Resolucién en logica predicada

Ejercicios y problemas




UNIDAD VI

OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

REPRESENTACION ESTRUCTURADA DEL

REPRESENTAR EL CONOCIMIENTO
CONOCIMIENTO ESTRUCTURALMENTE.

DURACION

3 SEMANAS
EVALUACION

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

Clases tedricas con resolucion de problema

OBJETIVOS ESPECIFICOS

wN R

Conocer algunas estructuras comunes
Encontrar estructuras correctamente
Definir estructuras especiales

CONTENIDOS

Introduccién

Algunas estructuras comunes del conocimiento

Seleccién del nivel de representacion

Busqueda de las estructuras correctas cuando se necesiten
Representacién declarativa

Redes seménticas

Dependencia conceptual marcos.

Estructuras especiales (scripts)

Aspectos sintacticos- semanticos de representacion
Ejercicios.




UNIDAD VII

OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

TOPICOS AVANZADOS

MOSTRAR ALGUNOS TOPICOS AVANZADOS
SISTEMAS DE PROBLE MA- SOLUCION.

EN

DURACION
2 SEMAN AS
EVALUACION
ESTRATEGIA DE INSTRUCCION
OBJETIVOS ESPECIFICOS
CONTENIDOS
Planificacion

Planificacién usando posteo de restriccion

Sistemas expertos

Estructura de un sistema experto

Ejercicios.
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